
AD&D Waffen

Nr. Bezeichnung Waffenklasse Kosten Initiative

Gewicht 

in Pfund

Schaden kleine 

Gegner

Schaden große 

Gegner Waffenführung Angriffsart Entfernung

1 Berdiche Axt 235 8 240 1W10 1W10 zweihändig Distanzkampf 2m

2 Streitaxt Axt 277 8 300 1W12 1W12 zweihändig Distanzkampf 2,50m

3 Kriegsbeil Axt 77 5 20 1W8 1W6 einhändig Fernkampf 15m

4 Francisca Axt 95 5 25 3W4 1W6 einhändig Fernkampf 25m

5 Enterbeil Axt 115 5 30 3W4+1 1W6+1 einhändig Fernkampf 20m

6 Holzfälleraxt Axt 65 4 40 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

7 Reiteraxt Axt 135 5 60 1W6 1W8 einhändig Nahkampf

8 Mondbeil Axt 45 4 10 1W6 1W4 einhändig Nahkampf

9 Schlachtbeil Axt 225 7 160 2W6 1W6 einhändig Nahkampf

10 Streithammer Axt 150 6 70 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

11 Kriegskeule Axt 110 6 100 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

12 Streitkolben Axt 150 7 120 1W8 1W10 einhändig Nahkampf

13 Krummaxt Axt 78 6 6 1W8 1W8 zweihändig Nahkampf

14 Bergbarte Axt 165 6 90 1W8 1W8 zweihändig Nahkampf

15 Doppelblattaxt Axt 199 8 110 1W10 1W12 zweihändig Nahkampf

16 Schellenbeil Axt 180 6 100 1W8 1W8 zweihändig Nahkampf

17 Teber-Zen-Kriegsbeil Axt 189 8 110 1W8 1W10 zweihändig Nahkampf

18 Streithacke Axt 215 8 120 1W8 1W10 zweihändig Nahkampf
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Gegner Waffenführung Angriffsart Entfernung

19 Wurfmesser Messer 10 2 2 1W3 1W3 einhändig Fernkampf 20m

20 Chakram Messer 20 4 10 1W4 1W4 einhändig Fernkampf 30m

21 Messer Messer 1 2 2 1W3 1W3 einhändig Nahkampf

22 Klappmesser Messer 1 3 3 1W3 1W3 einhändig Nahkampf

23 Khuttar Messer 4 3 5 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

24 Dolch Messer 3 3 4 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

25 Degenbrecher Messer 41 4 16 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

26 Kris Messer 111 2 32 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

27 Langmesser Messer 42 3 16 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

28 Hirschfänger Messer 45 6 17 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

29 Nadelstichling Messer 10 4 0,5 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

30 Misericorde Messer 40 4 3 1W4 1W4 einhändig Nahkampf
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31 Kukri Messer 8 5 7 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

32 Flügeldolch Messer 5 4 8 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

33 Sinistra Messer 43 4 9 1W4+2 1W4+2 einhändig Nahkampf

34 Parierdolch Messer 10 4 11 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

35 Negerzunge Messer 7 4 12 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

36 Krummdolch Messer 9 4 13 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

37 Fechtdolch Messer 11 5 12 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

38 Sax Messer 33 4 16 1W4+1 1W4+2 einhändig Nahkampf

39 Scheibendolch Messer 30 4 12 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

40 Handchar Messer 40 2 16 1W4 2W4 einhändig Nahkampf

41 Ankos Messer 10 6 5 1W3 1W3 einhändig Nahkampf
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42 Krummsäbel Säbel 60 5 20 1W8 1W8 einhändig Nahkampf

43 Entermesser Säbel 80 5 22 1W8 1W8 einhändig Nahkampf

44 Falchion Säbel 90 5 25 1W8+1 1W8+1 einhändig Nahkampf

45 Seif Säbel 100 5 23 1W8 1W8 einhändig Nahkampf

46 Krummschwert Säbel 125 6 26 1W6 1W10 einhändig Nahkampf

47 Säbel Säbel 115 5 24 1W8 1W8 einhändig Nahkampf

48 Sarraß Säbel 135 7 34 2W4 1W8+2 einhändig Nahkampf

49 Sichel Säbel 5 2 7 1W3 1W3 einhändig Nahkampf

50 Keulensäbel Säbel 40 5 21 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

51 Dusägge Säbel 45 6 31 1W6 1W8 einhändig Nahkampf

52 Hausäbel Säbel 50 4 23 1W6 1W8 einhändig Nahkampf

53 Coltelaccio Säbel 175 8 35 3W4 2W8 zweihändig Nahkampf

54 Scimetar Säbel 145 6 46 2W4 2W6 zweihändig Nahkampf
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55 Turnierkolben Schwert 90 7 30 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

56 Stoßdegen Schwert 110 6 18 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

57 Panzerstecher Schwert 120 6 20 1W6 1W8 einhändig Nahkampf

58 Haudegen Schwert 145 7 30 1W6+1W4 1W6+1W4 einhändig Nahkampf

59 Rapier Schwert 100 5 18 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

60 Gladius Schwert 50 4 22 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

61 Kurzschwert Schwert 55 3 22 1W6 1W8 einhändig Nahkampf
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62 Katzbalger Schwert 65 5 23 1W6 1W8 einhändig Nahkampf

63 Sattelbaumschwert Schwert 170 6 36 1W6 1W8 einhändig Nahkampf

64 Tuck Schwert 130 8 24 1W6 1W8+2 einhändig Nahkampf

65 Bastardschwert Schwert 160 6 30 1W8 1W12 einhändig Nahkampf

66 Wakizashi Schwert 105 4 45 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

67 Sattelbaumschwert Schwert 170 8 36 1W10 1W8+3 zweihändig Nahkampf

68 Branc Schwert 180 10 40 1W8 1W10 zweihändig Nahkampf

69 Flamberge Schwert 190 10 55 1W10 1W12 zweihändig Nahkampf

70 Bihänder Schwert 195 10 60 1W10 3W6 zweihändig Nahkampf

71 Tuck Schwert 130 10 24 1W8 1W10 zweihändig Nahkampf

72 Ritterschwert Schwert 150 10 29 1W10 3W6 zweihändig Nahkampf

73 Bastardschwert Schwert 160 8 30 2W4 2W8 zweihändig Nahkampf

74 Schlachtschwert Schwert 200 10 66 2W6 2W10 zweihändig Nahkampf

75 Katana Schwert 200 7 64 1W8 1W10 zweihändig Nahkampf

76 Tachi Schwert 222 7 63 1W10 1W12 zweihändig Nahkampf
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77 Peitsche Sonder 1 4 12 1W2 1 einhändig Distanzkampf 4,5m

78 Wurfpfeil Sonder 2 2 1 1W3 1W3 einhändig Fernkampf 5m

79 Shuriken Sonder 10 2 1 1W3 1W3 einhändig Fernkampf 10m

80 Wurfeisen Sonder 50 4 15 1W4 1W4 einhändig Fernkampf 25m

81 Fangeisen Sonder 55 n.n. 38 1W8 1W8 n.n. n.n.

82 Tigerkralle Sonder 5 1 2 1W3 1W3 einhändig Nahkampf

83 Kampffächer Sonder 33 5 7 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

84 Schlagring Sonder 0,8 1 2 1W3 1W3 einhändig Nahkampf

85 Machete Sonder 39 5 19 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

86 Sai Sonder 49 2 14 1W6 1W6 einhändig Nahkampf

87 Morgenstern Sonder 145 7 145 2W4 1W6+1 einhändig Nahkampf

88 Skorpion Sonder 155 7 115 4W3 1W8+2 einhändig Nahkampf

89 Garotte Sonder 1 4 1 1W4 1W4 zweihändig Nahkampf

90 Garotte mit Stacheldraht Sonder 5 7 3 1W6 1W6 zweihändig Nahkampf
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91 Kriegssense Stangenwaffe 77 8 110 1W6 1W8 zweihändig Distanzkampf 3m

92 Kriegsgabel Stangenwaffe 88 8 190 1W6+1 1W8+1 zweihändig Distanzkampf 3m

93 Hellebarde Stangenwaffe 250 8 300 1W8 1W8 zweihändig Distanzkampf 3m

94 Runka Stangenwaffe 177 8 290 1W8 1W8 zweihändig Distanzkampf 2,90m

95 Klopfkeule Stangenwaffe 120 8 260 1W4/1W6 1W4/1W4 zweihändig Distanzkampf 2,50m

96 Schlegel Stangenwaffe 125 9 290 1W6 1W6 zweihändig Distanzkampf 3m

97 Ochsenzunge Stangenwaffe 170 9 270 1W6 1W6 zweihändig Distanzkampf 3m

98 Falkenschnabel Stangenwaffe 233 8 280 1W3/1W4/1W6 1W3/1W4/1W4 zweihändig Distanzkampf 2,50m

99 Godendag Stangenwaffe 110 8 200 1W6 1W6 einhändig Fernkampf 10m

100 Schlagstock Stangenwaffe 0,4 6 4 1W4 1W4 einhändig Nahkampf

101 Keule Stangenwaffe 0,5 6 25 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

102 Gnadgott Stangenwaffe 46 5 11 1W4+1 1W6 einhändig Nahkampf

103 Dagasse Stangenwaffe 36 5 17 1W4 1W6 einhändig Nahkampf

104 Kriegsflegel Stangenwaffe 66 6 15 1W4+1 1W4 einhändig Nahkampf

105 Keule Stangenwaffe 0,5 7 25 1W6+1 1W8 zweihändig Nahkampf
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