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                             Charakterbild

	Name des SL:
	
	
	Haarfarbe:
	              

	Name des Spielers
	
	
	Grösse: / Gewicht:
	

	Name des Charakters
	
	
	Charakterklasse:
	

	Alter:
	
	
	Gesinnung:
	

	Rasse:
	
	
	Stufe:
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Geschlecht:
	
	
	Erfahrungspunkte:
	                  


Charakter Attribute
	ST
	
	Treffer- chance
	
	Schadenmod.
	
	Zul. Traglast
	
	Stemm- vermögen
	
	Türen öffnen
	
	Stangen verbiegen
	

	GE
	
	Reaktionsmod
	
	Fernwaffenmod.
	
	Ausweichmod.
	
	
	
	
	
	
	

	KO
	
	Trefferpunktebonus
	
	Körperl. Schock
	
	Wiedererw.
	
	RW gg. Gift
	
	Regeneration
	
	
	

	IN
	
	Anz. d. Sprachen
	
	Höchster Zaubergr.
	
	Zauber verstehen
	
	Zauber pro Grad
	
	Immunität gg. Illusionen
	
	
	

	WE
	
	Mod. gg. mag. Angr.
	
	Zusätz. Zauber
	
	Chance, daß Zauber versagt
	
	Immunität gegen
	
	
	
	
	

	CHA
	
	Höchstzahl d. Gefolgsleute
	
	Grundloyalität
	
	Reaktionsmod.
	
	
	
	
	
	
	


Waffenfertigkeiten

     Fertigkeiten


    Sprachen
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                         Waffen
	Waffe
	Anz. Angriffe
	TW-Mod.
	ETW0
	Schadens-mod.
	Schaden (K&M / G)
	Reichweite
	Grösse
	Gewicht
	Wirkungs-weise
	Initiative-faktor
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Rettungswürfe
              Mod.  RW      Trefferpunkte     Basis TP: 
	RW ( Gift / Lähmung / Todesmagie ) : 
	
	
	

	RW ( Zauberstäbe / - stecken / - ruten ) :
	
	
	

	RW ( Versteinerung / Verwandlung ) : 
	
	
	

	RW ( Odemwaffen ) : 
	
	
	

	RW ( Zauber ) :
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	Bewegung:

	Basis RK:
	
	
	Basis (BF):

	Rüstung:
	
	
	Leicht:

	Schild:
	
	
	Mittel:

	Sonstiges:
	
	
	Schwer:

	Sonstiges:
	
	
	Sonstiges:

	Gesamt RK:
	
	
	Gesamt (BF)


	Besondere Vorteile
	Besondere Nachteile
	
	
	Magische Rüstungen und Waffen
	Ort
	Belastung

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	

	Magische Gegenstände
	Ort
	Belastung
	
	Sonstige Ausrüstung
	Ort
	Belastung

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Geld
	Kupfer
	
	Silber
	
	Gold
	
	Wo getragen
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sonstige Schätze
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	

	Sonstige Anmerkungen

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	
	
	

	1 GM =10 SM   1 SM = 10 KM
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Nächste Stufe bei:
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