	AD&D Charakterbogen


	Name:
	
	Spieler:
	

	Rasse:
	
	Geschl.:
	

	Klasse:
	
	Alter:
	

	Charakter:
	
	Größe:
	

	Haarfarbe:
	
	Gewicht:
	

	Augenf:
	
	Stufe:
	

	Gesinnung:
	
	EP:
	


	Attribute und Auswirkungen

	ST:
	
	Treff:
	
	Schaden:
	
	Tragl.:
	
	Stemm:
	
	Türen:
	
	Sta/Gatt:
	

	GE:
	
	Reak:
	
	Fernw.:
	
	Ausw:
	
	
	
	
	
	
	

	KO:
	
	TP:
	
	Körpers.:
	
	Wieder:
	
	RW Gift:
	
	Regen:
	
	
	

	IN:
	
	Spra:
	
	Zaubergr:
	
	Za ver:
	
	Zau/Gr:
	
	Immu:
	

	WE:
	
	Mag. V.:
	
	Zus. Zau:
	
	% Fehl:
	
	Immu:
	
	
	

	CH:
	
	Gefol.:
	
	Loyal:
	
	Reak:
	
	
	
	
	


	Trefferpunkte:
	
	Art d. Trefferw.:
	  W
	Rüstungskl.:
	

	ETW0:
	
	Angriffe /Runde:
	
	Bewegungsf.:
	


	Rettungswürfe

	Lähmung/Gift/Todesmagie:
	
	Stecken/Stäbe/Ruten:
	

	Verstein/Verw:
	
	Odemwaffen:
	
	Zauber:
	


	Rassen- und Klassenfertigkeiten

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	Vor- und Nachteile des Charakters

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	Erlernte Sprachen:

	

	

	


	Fertigkeiten

	Waffenfertigkeiten
	Punkte
	andere Fertigkeiten
	Punkte

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	Diebesfertigkeiten

	Taschendiebstahl
	
	Schlösser öffnen
	
	Fallen finden/entschärfen
	

	Leise bewegen
	
	Im Schatten verstecken
	
	Geräusche hören
	

	Wände erklimmen
	
	Sprachen lesen
	

	Multiplikator des Schadens bei hinterhältigem Angriff
	


	Waffen

	Waffe
	Gewicht 
	Größe
	Wirk:
	Init.:
	K-M
	G

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Zauber im Kopf

	Zauber
	Stufe
	Zauber
	Stufe
	Zauber
	Stufe

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	Erlaubte Zauber im Kopf

	Zauberstufe
	1
	2
	3
	4

	Anzahl
	
	
	
	

	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	


	Gegenstände

	Gegenstand
	wo getragen
	Gewicht

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Vermögen

	

	

	

	

	

	

	

	Platinmünzen
	Elektrummünzen
	Goldmünzen
	Silbermünzen
	Kupfermünzen

	
	
	
	
	


	Zauberbuch

	Name
	Reichw.
	Zeitauf.
	Kompon.
	Wirkungsber.
	Dauer
	Rettungs.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


