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Advanced Dungeons & Dragons®
Name des Charakters:________________________
Name des Spielers:_____________________

Rasse:

_______________
Alter:

________
Weitere Charakterbeschreibung:

Klasse:

_______________
Größe:

________
_______________________________

Gesinnung:
_______________
Gewicht:
________
_______________________________

Geschlecht:
_______________
Stufe:

________
Erfahrungspunkte:________________

Attribute:

	Stärke
	
	ST
	Trefferchance
	Schadensmodifikation
	Zülässige Traglast
	Stemmvermögen
	Türen öffnen
	Stangen verbiegen
	Sonstiges

	Geschicklichkeit
	
	GE
	Reaktionsmodifikation
	Fernwaffenmodifikation
	Ausweichmodifikation
	
	
	
	Sonstiges

	Konstitution
	
	KO
	Trefferpunkte
	Körperlicher Schock
	Wiedererweckung
	RW gegen Gift
	Regeneration
	
	Sonstiges

	Intelligenz
	
	IN
	Anzahl der Sprachen
	Maximaler Zaubergrad
	Zauber verstehen
	Maximale Zauber/Grad
	Immunität gegen Illus.
	
	Sonstiges

	Weißheit
	
	WE
	Magische Angriffe
	Zusätzlicher Zauber
	Zauber versagt
	Immunität gegen
	
	
	Sonstiges

	Charisma
	
	CH
	Gefolgsleute
	Grundloyalität
	Reaktionsmodifikation
	
	
	
	Sonstiges


	Rettungswürfe
	

	Gegen
	RW
	Mod.
	m.RW
	

	Lähmung, Gift,

Todesmagie
	
	
	
	

	Zauberstäbe,

-stecken, -ruten
	
	
	
	

	Versteinerung/

Verwandlung
	
	
	
	

	Odemwaffen
	
	
	
	

	Zauber
	
	
	
	

	Bewegung
	

	Grund-BF (Rasse)
	
	

	BF nach belastung
	
	

	Laufen
	(BF x 2)
	
	

	Dauerlauf
	(BF x 3)
	
	

	Dauerlauf
	(BF x 4)
	
	

	Dauerlauf
	(BF x 5)
	
	

	Trefferpunkte
	

	Basis-TP:
	
	

	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Rüstungsklasse
	

	Tatsächliche

RK:
	

	Basis-RK:
	

	Rüstung:
	

	Schild
	

	Ring
	

	Sonstiges
	


	Waffen
	

	Waffe
	Anz. der Angriffe
	TW-

Modifikation
	ETW0
	Schadens-

Modifikation
	Schaden (K-M/G)
	Kernschuss-weite
	Reichweite
	Größe
	Gewicht
	Wirk.-

weise
	Initiative-

faktor
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Grund-ETW0:

	


	Waffenfertigkeiten
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Fertigkeiten
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Fertigkeiten
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Erfahrung
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	Besondere Fähigkeiten
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Besondere Fähigkeiten
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.


	
	Verbesserung ETW0:

Fertigkeiten

Waffen-Fertigkeiten



	
	
	13.

14.

15.

16.
	
	17.

18.

19.

20.
	


	Hauptattribute:
	


	Besondere Charaktereigenschaften

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Sonstiger Besitz

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	Sonstige Informationen
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