Advanced Dungeons & Dragons

Charakterbogen
Name: Rasse: Geschlecht:
Gesinnung: Grofe: Alter:
Haarfarbe: Gewicht: Augenfarbe:
Klasse & Stufe: Trefferpunkte:
Schaden:
Stérhe |:| Trefferch.. __ Schadensmod.: _ zul.Traglast: _ Stemmverm.. __ Tiiren 6fnnen: _ Stangen verb..
GeSChiChIiChbeit |:| Reaktionsmod.: ___ Fernwaffenmod. __ Ausweichmod.: ___
Konstitution |:| Trefferpkte.: _ Korperl. Schock: _ Wiedererweckung: _ RW gegen Gift: __ Regeneration: ___
Intelligenz |:| Sprachen: ___ Max. Zaubergrad: ___ Zauber verstehen: ___ Max. Zauber/Grad: ___ Imm. gegen Illus.: ___
. . Mag. Angritfe: Zusatzliche Zauber: Zauber versagt: Imm. gegen:
Weisheit E — — — —
Charisma |:| Gefolgsleute: __ Grundloyalitdt: ___ Reaktionsmod.: ___
i q?_.j Normal _ Bonus
. AT :3 | gegen Ldhmung, Gift, Todesmagie
ORK|g BasisRK. _ Bonus: % gegen Zauberstabe, -stecken, -ruten
& 22 Ristung: :
) \/ Sehil g gp gegen Versteinerung/Verwandlung
cnild:

3 gegen Odemwaffen

N

&’ gegen Zauber
Waffen Fertigkeiten: Anzahl/Stufe: Basis ETWO: ETWO0/Stufe:

Anz. der TW - Schadens- Wirkungs Initiative-
Waffe Angriffe |Modifikation | ETWo0 mod. |Schaden (K-M/G) Reichweite Groke | Gewicht] weise faktor

Munition: Anzahl: benutzt:




Fertigkeiten: Anzahl/Stufe:

Pertigheit Attribut | Wert Fertlghelt Attribut | Wert
Sprachen Bewegung
1. 6. Grund BF (Rasse)
7. BF nach Belastung | |
8. Laufen (BF x 2) L
9. Dauerlauf (BFx3) | |
10. Dauerlauf (BFx4) [ |
Dauerlauf (BFx5) [ |
Zauberspriiche
Grad | Zauberspruch Seiten Grad | Zauberspruch Seiten
Chance Zauber zu lernen: Verschlossene Schule(n):

spezialisiert auf Schule:

Chance Zauber zu verstehen aus einer anderen Schule: Chance Zauber zu verstehen aus der eigenen Schule:
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A Ausristung
&
Vermogen Proviant
PM: Schaétze: Tagesrationen: QOOOOQQQ QQ
GM: OOOO0O000000O
EM: sonstiges:
SM:
KM:
Ausriistung
Gegenstand wo getragen  |Gewicht Gegenstand wo getragen  |Gewicht

Tranke & Krauter

Magische Gegenstiande

Gegenstand Wirkung

Name

Wirkung
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