

Charakter��Rasse��Dieb��Gesinnung��Level�/�Typ:����ERFAHRUNG����TP���Geschlecht��Haarfarbe���RK��angepaßte RK��Rüstungsart��Größe��Augenfarbe�����überrascht����Gewicht��Gestalt�����ohne Schild����Alter��Herkunft�����von hinten������ATTRIBUTE��RETTUNGSWÜRFE��DIEBESFERTIGKEITEN��ST���Gift�-��Taschendiebstahl� (       )                  %��GE���Lähmung/Todesmagie�-��Schlösser öffnen� (       )                  %          &��KO���Versteinerung/Verwandlung�-��Fallen finden und entschärfen� (       )                  %��IN���Zauberstäbe�-��Leise bewegen� (       )                  %��WE���Odemwaffen�-��Im Schatten verstecken� (       )                  % ��CH���Zaubersprüche�-��Geräusche hören� (       )                  %������BEWEGUNG�Bewegungsweite normal���Wände erklimmen� (       )                  %��laufen�(x 2)��leichte Last�-���Sprachen lesen� (       )                  %�����rennen�(x 3)��mäßige Last�-���Hinterhältiger Angriff

�����schnell rennen�(x 4)��schwere Last�-���Trefferbonus� TW��sprinten�(x 5)��äußerste Last�-���Schadensfaktor�����Trefferbonus���Fertigkeiten�Attr�Mod��Schadensbonus�������Reaktions- & Fernwaffenmodifikation�������Ausweichmodifikation�������Trefferpunkte-Modifikation�������Modifikation gegen magische Angriffe�������zulässige Traglast (in Pfund)�������Stemmvermögen (in Pfund)�������Türen aufdrücken�W20������Stangen verbiegen & (Fall-)Gitter anheben�%������körperlicher Schock�%������Wiedererweckung�%������Anzahl der Wiedererweckungen�������Grundloyalität�������Reaktionsangleichung�������max. Anzahl der Gefolgsleute (im ges. Leben)���������Waffe�#�Anb�Schb�ETWO�Schaden

klein-mittel / groß�Reichweite

kurz/mittel/weit�Gew.
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